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REGULAMENTO  

EQUIPES COM 15 ATLETAS  COM GOLEIRO LIVRE E 2 LINHA LIVRE 

A COPA JUBILEU DE OURO SERÁ DISPUTADO EM FORMATO DE CHAVES COM 
OS JOGOS SENDO REALIZADOS DE DOMINGO DE MANHA. 

 

DAS INSCRIÇÕES DE EQUIPES E ATLETAS 
 

1-Será obrigatório documentos que comprovante do Atleta  
2-Cada equipe deverá inscrever o mínimo de 10 atletas. E máximo de 15 
Atletas mais 2 da comissão técnica 1 treinador e 1 massagista. 
3-Um jogador inscrito por uma equipe poderá somente participar dos jogos 
pela mesma. E será eliminado do campeonato se transgredir este artigo. 
3-A equipe que incluir em uma partida atleta que tiver jogado em outra equipe, 
ou que não esteja regularmente inscrito perderá os pontos em favor da equipe 
adversária, e ainda estará sujeita a uma eliminação nas futuras competições por 
burlar o regulamento. 
4-A inscrição poderá ser efetuada ate o termino da 1º fase de classificação. 
5-Para inscrição de atletas menores de 17 anos será necessária a apresentação, 
por escrito, de autorização do responsável. 
6-O representante de equipe deverá entregar até o termino da 1º fase de 
classificação jogo do campeonato,os documentos requisitado de todos os atletas 
inscritos no time. 
7- em caso de agressão a equipe será desclassificada automaticamente da 
competição e os atletas envolvidos será penalizado em 1 ano de qualquer evento 
futuros realizados pelo departamento de Esporte do município . isso em caso de 
agressão generalizada , agressão por atletas individuais a penalidade será toma a 
cada atleta envolvido e não prejudicando a equipe. 
8-Em caso de desistência da equipe durante o campeonato (wo), os atletas que 
não comparecer ao dia de jogos serão penalizados em 1 ano sem participar dos 
eventos realizados pelo departamento de Esporte do Município. 
 

DOS EQUIPAMENTO 
 
As equipes deverão se apresentar devidamente uniformizadas para os 
jogos. 
1) camisas padronizadas e numeradas 
2) calções padronizados 
3) meias padronizadas 
4) Chuteiras society.  
 

 



 
 

DA COMPETIÇÃO 
1-Os jogos terão duração de 60 minutos corridos, divididos em dois períodos 
iguais de 30 minutos e intervalo de 5 minutos. 

2-Cada equipe será composta por 08  jogadores 
3-O número mínimo de jogadores para o início ou continuação de uma 
partida será de 06 atletas. 
4-Não haverá limite no número de substituições. 
5-Haverá tolerância de no máximo 15 minutos para o início do primeiro jogo, 
sendo os demais realizados a seguir no horário constante na tabela oficial, cada 
equipe deverá entregar a relação dos atletas com 10 minutos de antecedência as 
suas respectivas partidas . 
6-A equipe que não estiver em campo no horário determinado, devidamente 
uniformizada e em condições de jogo, perderá os pontos da partida em favor da 
equipe adversária. O placar será de 01 (um) a 00 (zero) para a equipe que estiver 
completa e presente, e o gol será computado para o goleiro titular da equipe 
adversária desde que registrado em súmula. 

 

DAS EXPULSÕES E DO NÃO COMPARECIMENTO. 
1-O jogador expulso de uma partida cumprirá a suspensão automática de um 
(01) jogo na partida imediatamente posterior, e estará sujeito as penalidades. Caso 
a expulsão seja de caráter muito agressivo ou por conduta de brigas. 
2- A equipe que deixar de comparecer para jogar qualquer partida de 

qualquer fase, ou comparecer com menos de 06 (seis) atletas será eliminada do 
campeonato (WXO). 
3- A equipe que, por qualquer motivo for eliminada do campeonato, terá seus 
resultados anteriores mantidos e os subseqüentes serão de 01 (um) a 00 (zero) 
para seus adversários, e o gol será computado para o goleiro titular da equipe 
adversária desde que registrado em súmula. 
4-Atletas,técnicos ou representantes de equipe, inscritos em determinado 
time, mesmo não uniformizados, poderão ser citados na súmula de jogo e 
penalizados se necessário. 
5-O árbitro é a autoridade competente para adiar ou suspender um jogo, se 
houver motivo de relevância, e sendo maior autoridade onde qualquer decisão 
tomada pelo mesmo não será revogada. 
6-O árbitro escalado pela coordenação não poderá ser impugnado pelas 
equipes. 
 
 
 
 



 
 

PREMIAÇÃO 
 
A premiação da COPA DE FUTEBOL SOCIETY JUBILEU DE OURO será: 
Troféu e medalha um e dinheiro para o 1º Lugar 
Troféu e medalha e dinheiro para  2º e 3º lugar; 
Troféu para o atleta artilheiro; 
Troféu para o goleiro menos vazado; 
Troféu para o Artilheiro ; 
 
O critério para eleger o goleiro menos vazado será o seu tempo de 
participação nas partidas, dividido pelo número de gols tomados, aquele que 
obtiver maior média será o vencedor. 
Para apuração do artilheiro, goleiro menos vazado, serão considerados 
todos os jogos, inclusive as finais. 
 
 

 
DAS DISPOSIÇÕES FINAIS: 

 
1-O atleta que acumular 2 cartões amarelos em jogos distintos, cumprirá 
suspensão automática de 01 jogo. 
2- Para os jogos das semifinais serão desconsiderados os cartões amarelos da 
1ª rodada ou fase de grupos (no máximo de 02), considerando apenas a artilharia 
e as penalidades por expulsão. Caso determinado atleta seja punido com cartão 
amarelo no último jogo do 1º turno, completando se assim 02 cartões amarelos, 
ele deverá cumprir suspensão automática. 
3- Somente os atletas, técnicos e representantes das equipes poderão 
permanecer no banco de reservas. 
4- O atleta expulso não poderá ficar no banco de reservas, e nem atrás do gol e 
em nenhuma área que de acesso a campo de jogo. 
5- Os casos omissos no presente regulamento serão resolvidos pela 
Comissão Organizadora, e sua decisão será final e irrecorrível. 
6- O presente regulamento entra em vigor na data de sua aprovação pelos 

representantes, revogadas as disposições em contrário. 
7- empate entre duas ou mais equipes 

1-Nº de vitórias: 
2-confronto direto  
3-saldo de gols:. 
4-Cartões  
5 – gols contra 
6 – sorteio. 
 



 
 

 

COPA SOCYTE JUBILEU DE OURO 2015 

GRUPO A GRUPO B GRUPO C 

OS BRUTOS TEC (B) M.INDIANOPOLIS(B) 

EDSON LAVA JATO OS MALAS TIME DO NENE 

M.INDIANOPOLIS(A) SUP. SANTA LUZIA TEC (A) 

FORÇA JOVEM RED BULL OS JOVENS 

1º rodada 

DIA 08 DE NOVEMBRO DE 2015  

CAMPO DA SAMAE  

INICIO DO PRIMEIRO JOGO AS 09:00 HRS  

EDSON LAVA JATO  X  M.INDIANOPOLIS(A) 

TEC (B)  X  RED BULL 

OS BRUTOS  X  FORÇA JOVEM 

CAMPO DOALVARINO  

INICIO DO PRIMEIRO JOGO AS 09:00 HRS  

OS MALAS  X  SUP. SANTA LUZIA 

M.INDIANOPOLIS(B)  X  OS JOVENS 

TIME DO NENE  X  TEC (A) 

2º rodada 

DIA 15 DE NOVEMBRO DE 2015  

CAMPO DA SAMAE  

INICIO DO PRIMEIRO JOGO AS 09:00 HRS  

TEC (B)  X  SUP. SANTA LUZIA 

OS MALAS  X  RED BULL 

EDSON LAVA JATO  X  FORÇA JOVEM 

 



 
 

CAMPO DO ALVARINO  

INICIO DO PRIMEIRO JOGO AS 09:00 HRS  

 

M.INDIANOPOLIS(A)  X  OS BRUTOS 

TIME DO NENE  X  OS JOVENS 

M.INDIANOPOLIS(B)  X  TEC (A) 

 

3º rodada 

DIA 22DE NOVEMBRO DE 2015  

CAMPO DA SAMAE  

INICIO DO PRIMEIRO JOGO AS 09:00 HRS  

OS BRUTOS  X  EDSON LAVA JATO 

M.INDIANOPOLIS(A)  X  FORÇA JOVEM 

SUP. SANTA LUZIA    RED BULL 

 

 

CAMPO DO ALVARINO  

INICIO DO PRIMEIRO JOGO AS 09:00 HRS  

 

TEC (B)  X  OS MALAS 

M.INDIANOPOLIS(B)  X  TIME DO NENE 

TEC (A)  X  OS JOVENS 

 

 

 



 
 

 

QUARTAS DE FINAL 

DIA 6 DE DEZEMBRO DE 2015 

CAMPO DA SAMAE  

SEMI FINAIS  

DIA 13 DE DEZEMBRO DE 2015 

FINAL 

20 DE DEZEMBRO DE 2015 

 

 

 

 


